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Disparre tut o tossora coperte sul tavolo

Atuns ciascun giocaters 3ira due tessre

facendole vedere anche agl awersari.

Lo scopo & quellod: bbinaro unimmagine

cona frazione cornspondente:

= sa e dus tassers girate cesituisconouna
PPz 1 gocatore le pende e tecce

ancora a ui finché nen sbagla

#5e e due tessera non rappresentano.

1a stessa frazione deve rigirarte  locca

ol giocatere successive.

1l gioco ermina quando non ci sono i
tassare sul tavolo: wace ch ne ha raccalle
dipiu
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